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Programme du stage

Lundi matin : problematiques du site Web,
outils necessaires

Lundi apres-midi : TP de HTML

Mardi matin : presentation de techniques
avancees

Mardi apres-midi : utilisation d'outils de
verification et realisation libre d'un mini-site



Problematiques d'un Site
Web

I. Principe de la navigation
II. Conception locale d'un site

III. Administration distante d'un site



Principe de la navigation

I. Principe de la navigation
1. Requete Web
2. Affichage sur |'ecran

3. Pseudo-interactivite
4. Le langage HTML

II. Conception locale d'un site

III. Mise en place du site
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Principe de la navigation
Requete Web

pagel.html



Principe de la navigation
Comprendre une adresse

Protocole
(on verra

Chemin d’acces a la
plus tard)

' page sur le serveur

h’r’rp://}NWw.yak'dri.'cbm/ch_qfr_e___l‘ie_[[gj_e‘s/pagellh’rml‘
Adresse du

serveur sur
Internet

|

ﬁRje'nse_ig'r'imewsur le type
de page (le plus
souvent html)



Principe de la navigation
Comprendre une adresse

L'intervenant raconte nimporte quoi !

Quand je tape “http://www.google.com”, je ne précise
aucune page !

Oui mais dans ce cas, le serveur envoie une page par
defaut (souvent index.html)

De plus, 'adresse de la page peut etre masquee dans
la barre d’adresse



Principe de la navigation
Affichage _sur l'ecran
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TP : essayez |'adresse
http://192.168.111.43/ ~chacha/cies/pagel.html

T e g B

N Pour voir une autre page bidon, cliquez ICI

Vous devriez obtenir ca
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Principe de la naviga’rion
Affichage sur l'ecran
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B Pour voir une autre page bi s ===

Enregistrer la page en tant que...
Imprimer la page...

Le “code source” de la page est dlsponlble (HTML
non interpreté par le navigateur)
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Principe de la navigation
Pseudo-interactivite

L TETEENE

= s o e i g g b ]

Cec1est une page bidon

& Pour voir une autre page bidon, cliqu@

Un “lien” est Jus’re une adresse ' fapee
automatiquement
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Principe de la navigation
Pseudo-interactivite

http://www.google.fr/search?hl=fr&ie=UTF
-8&qg=hello+kitty&btnG=Recherche+Google&meta=

Hello kitty

L 777 Rechercher |
G
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Principe de la navigation
Pseudo-interactivite

http://www.google.fr/search?hl=fr&ie=UTF
-8&qg=hello+kitty&btnG=Recherche+Google&meta=
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Principe de la navigation
Pseudo-interactivite

Recherche Google: hello kitty
it/ /www.google.fr/search?hl=fr&ie=UTF-8&q =hello+ kitty&btnG =Recherche +Googleameta & ~ Q- G

Web Images Groupes Arnuaire Actualit
ello kitty
Rechercher dans : 5 Web () Pages francophones C Pages : France

Web Résultats 1 - 10 sur un total denviron 1360 000 pour hello kitty. (0,13 secondes)

The Official Website. Home of Hello Kitty - [ Traduire ce! ge ] Liens commerciaux
i0d ot whats nowvith Halo Kiy a sacon, This K onted wabse fstrs Helo

Ky, wit cinercharclors ke Badk

Ve s ol O - 15 309 208 - e oux ot ouets

Hello Kitty - [ Tradure cotie page
Hello Kitty was bom on Noverber 1t and she lives in London, England with her parents and
er twin sister, Mimmy. They have lots

. sanro.commain/charactersection/it i - 20k

res r s 2.com ]

v
-

v
e
-

HELLOKITTY 30 Years of Cute - [ Traduire cefte page

sanio.com Sanrio Japan FAQ Privacy Policy. see what hello kitty gear nicky hitton sports.
issyourchance (o design a Hello ity T<hit

S hello

Hello Kitty's Tea Party - [ Tracuie co
Jain Helo Kty in an neracivetea pary, it o fn games topey and oven a
certificate you can print out! Hi, my

wwiw.groovygames. com/kitty! - 4k 0 - Pages simi

i ini, sfond, I
 Keroppi, Batz Maru, My Mslody, Pochacco, Little Twin Stars... immagini,
sfondi, screensavers & molto allo sui tenerissimi personaggi Sanrio!
Pages similaire

hellokity.altervista.org/hello_kitty! - 8k - En cach

The Hello Kitty Fanlisting - Traduirs cette pace |
Welsome Hello! Welsome 10 e anlstng for Sanrios Helo Kity. To navigate lease cick
on the flast
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Essayez de voir le code
source

@ Allez sur vos sites habituels, et essayez de
voir le code source
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Le langage HTML

e Vous avez pu voir le code source. Il a du texte et
des blocs <trucs...</machin>

 Ces blocs sont appeles balises

e Elles decrivent comment doit s'afficher le contenu
(meta-information)

e Connaitre le HTML = connailtre les balises

e Un fichier HTML = un simple fichier de texte !
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Le langage HTML

* HTML = simple texte
e HTML # texte ecrit avec Word (traitement de texte)

e Pourquoi ?
* Word met en forme le texte, et le code a sa fagon
e Le HTML décrit la mise en forme, langage specifique

e Ne pas confondre
e créeation HTML a partir de .DOC (possible mais beurk)
e ecriture directe du HTML, sauvegarde en “texte seul”
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Principe de la navigation
BILAN

e Un site est un ensemble de pages consultees
a travers un navigateur

e On peut développer le site “en local” (sur son
propre ordinateur) et le tester directement

e Quand les pages sont faites, on le met sur
un serveur connecté a Internetf, et elle
deviennent consultables par fout un chacun
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Conception locale d'un site

I. Principe de la navigation

IT. Conception locale d'un site
1. Technologies disponibles
2. Outils recommandés en pratique
3. Eviter les problemes de compatibilité

III. Mise en place du site
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Technologies disponibles
Differencier technologie du site et
technologie “integree aux pages”

 Technologie de site
e champs de recherche (style Google)
e Authentification (espace prives, style hotmail)
e Gestion de news (sites qui suivent |'actualite)
* Modifications autorisees au public (style Wiki)

e Technologies intéegrees au pages
e Boutons reactifs
e Menus animes
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Technologies disponibles
Utilisation des technologies

 Technologie de site
e Les programmes necessaires doivent etre installes chez
I'hebergeur (sur la machine faisant serveur Web)

 php, mysql, perl, cgi...

e Technologies integrees au pages
e Certaines sont accessibles en standard (javascript...) ;
nous le verrons un peu
e Certaines nécessitent des outils (pour le createur) et
des "plug-ins” (pour le public) : flash de macromedia,
jvm (machine virtuelle java)
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Technologies disponibles
Pour ce stage
On se contentera de HTML et d'un peu de Javascript

On aura juste besoin d'un editeur de texte, et d'un
navigateur pour tester les pages

Pour la mise en ligne, nous avons un serveur WEB a
disposition, pour des essais grandeur nature
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Conception locale d'un site

I. Principe de la navigation

IT. Conception locale d'un site
1. Technologies disponibles

2. Outils recommandés en pratique
3. Eviter les problemes de compatibilité

III. Mise en place du site
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Outils recommandeés en pratique

Editeurs de texte tout simple suffisant la
plupart du temps

e Coloration syntaxique appreciee

Editeurs HTML (+ ou - usine) pour concevoir
pages et sites complexes

e Frontpage (beurk), Hotmetal, Mozilla
Composer, NVu, DreamWeaver (£)...

Outils graphiques (pour le design)
e Photoshop, GIMP, Animation Shop...
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Utilisation d’editeurs HTML

e L'éditeur propose une interface conviviale a
I"utilisateur pour construire |'aspect des pages

e I| essaye de trouver un code HTML donnant le
meme resultat

e Problemes de lourdeurs, de code HTML mauvais,
de non compatibilite
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Outils recommandeés en pratique
en post-traitement

e Qutils simples de correction/validation

e HTML Tidy : verifie que le code HTML (ou
xml, XHTML) est correct

e W3C Validator : verifie la conformite aux
standards du W3C

e Outils d'analyse, d'optimisation (pour les pros)

e HTML Optimizer (optimise le code HTML)
e Service Vanho.com (payant !)
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Outils recommandeés en pratique
en post-traitement

e Qutils simples de correction/validation

e HTML Tidy : verifie que le code HTML (ou
xml, XHTML) est correct

e W3C Validator : verifie la conformite aux
standards du W3C

e On va les utiliser ! Ce n'est pas sorcier, c’est
tres pratique.

WaC cseyr
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Outils recommandes en pratique
Limitation volontaire pour ce stage

e Dans un premier temps, on se passe d outil
specifique
e Léditeur de page Web cache (trop) le HTML
e On ne comprend plus le principe
e Le HTML géneére est peu lisible
e Necessite une formation (autre stage...)

e Quand on comprend le HTML, on peut utiliser un
outil : on saura le comprendre, connaitre ses
limites, 'exploiter au mieux, se depanner au besoin
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Conception locale d'un site

I. Principe de la navigation

IT. Conception locale d'un site
1. Technologies disponibles
2. Outils recommandés en pratique

3. Eviter les problemes de compatibilité

III. Mise en place du site
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Eviter les problémes de compatibilité

e Un piege classique : les caracteres speciaux (accents,
alphabets non latin...)

e Le HTML est interpréte par le navigateur
e Il y a parfois des differences d’interpretation
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Eviter les problémes de compatibilité
Un exemple d’interprétation differente

zen.html
zen.html

.@ ) file:/ /localhost/Users (chacha/Desk »

Reload Location

[0 Apple Applelnsider club-internet compte Croguer Gee 3 [ 1Camino Info | ]News [[I]Mac News Tabs _P_ Google

zen.html

Parfois, avec le HTML, il faut savoir

Parfois, avec le HTML, il faut savoir
rester Zen

rester Zen

Document: Done

34



Eviter les problémes de compatibilité

e Un piege classique : les caracteres speciaux (accents,
alphabets non latin...)

e Le HTML est interpréte par le navigateur
e Il y a parfois des differences d’interpretation
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Eviter les problémes de compatibilité

e Un piege classique : les caracteres speciaux (accents,
alphabets non latin...)

e Le HTML est interpréte par le navigateur
e Il y a parfois des differences d’interpretation

e des standards sont definis pour empecher les
variantes d'interpretation

e Encore faut-il connaitre ces standards (CSS...)
e Internet Explorer est un probleme

e ne comprend pas du code correct

* interprete a sa facon du code incorrect

e a defini son propre standard : a eéviter
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Eviter les problémes de compatibilité
De |'importance de tester son site

Avoir plusieurs navigateurs a disposition

Creer son site et le tester avec de bons
navigateurs (Mozilla, Firefox, Camino, Safari)

Ensuite, le trafiquer pour qu'il s‘affiche
correctement avec Internet Explorer
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Mise en place du site

I. Principe de la navigation

II. Conception locale d'un site

ITI. Mise en place du site
1. Mise en ligne
2. Hébergement
3. Modifications a distance
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Mise en ligne

e Le site peut-etre développé localement

o I| faut le "mettre en ligne” sur un ordinateur
connecté a Internet en permanence et
disposant d'un programme “serveur Web"

e Geénéralement, on utilise un hébergeur, qui
fournit un canal spécial de communication pour
lui envoyer les pages a stocker
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ftp://www.hebergeur.com/~Alice/

MonSuperSiteWeb.html /

serveur FTP

I

Authenti- ; _
fication ﬁ

client FTP @ ._

MonSuperSﬂreWeb html

Hebergeur

http://www.hebergeur.com/~Alice/
ﬂ MonSuperSiteWeb.html

serveur WEB

Flchiers

_.J=L-;___>

\L ) = Navigateur(s)

Affichage

.

()
—7 4
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Mise en ligne
Client FTP

192.168.2.2

([iSites %)

[ oM i Taille  Date ' ' Taille  Date
=| antipub.css 9Ko 11/10/03 =| antipub.css 9 Ko 4/4/04
| images -- 11/11/03
= index.html 7 Ko lO0f30/02

|1 Site_perso - 2/5/04

Fichiers Fichiers
locaux distants

e affaires. (4 éléments) rrs affaires. (1 élément)
Fichier : -- v“i'ji
Statut : Inactif

41




Mise en ligne
Petit écart sur les protocoles

h1'1'p:/ /www.hebergeur.com/~Alice/MonSuperSiteWeb.html
'H'P:/ /www.hebergeur.com/~Alice/MonSuperSiteWeb.html

e Le mot-clé au debut d'une adresse est
carateristique d’'un protocole de communication

e http = Hyper Text Transfer Protocol

e ftp = File Transfer Protocol
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Hebergement

Hébergeurs de sites Web

Hébergeurs gratuits (contre quelques pubs)
e Free, Lycos, Multimania, ...

Service "Pages persos” des fournisseurs
d'acces
e Club-internetf, Wanadoo, ...

Etre son propre hébergeur
e Utiliser le serveur du Labo

Attention aux fechnologies disponibles

43



Hebergement

Serveurs Web

e Serveurs usuels
e Apache, Tomcat (gratuit, universel)
e IIS (payant, proprietaire)

e Installation
e Sous Unix, distributions Apache
e Sous Windows, EasyPHP

e Administration

e Une administration serieuse et securisee n'est
pas forcement a la portee du premier venu

e Multiplier les technologies multiplie les problemes
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Modifications a distance

* Possibilites d'éditer son site a distance par FTP
(il suffit d’avoir le logiciel qui va bien)

e I| existe des outils pour manipuler un site par
des interfaces Web (pratique pour un site
communautaire)

* Possibilite de creation complete a distance
. SPIP
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Une peftite conclusion...

e Il est facile de se faire autodidacte
e Le principe de pages web est simple
e Le HTML lui-meme n'est pas compliqué
e I| y a de nombreux futoriaux sur le Net

* Mais il y a des pieges classiques et de bonnes pratiques
a connaitre
* les tutoriaux sont vieux, le HTML a progresse

e certaines pratiques devraient disparaitre ! Il y a souvent de
bonnes (recentes) et mauvaises (anciennes) facons de faire.

 D'ou linteret de ce stage...
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